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JORNADA ÚNICA – RESOLUCIÓN 12059 DEL 23 DE OCTUBRE DE 2015 
“Desarrollo del talento humano con énfasis en informática, operación turística local y español 

escrito para personas sordas” 

ASIGNATURA: FILARMÓNICA 
GRADO: 302 (Equipo Amarillo) 

Guía No. 2 del 3º periodo. 

Materiales que necesitas para esta guía: colores, lápiz, mucha atención a lo que escuchas y ver los 
dos videos que encuentras en el blog junto a esta guía: 1) Los instrumentos de Pedro y el lobo / Peter 
and the wolf (Prokofiev) y 2) Pedro y el lobo Música maestro Disney. 
 
Después de ver una vez los videos, lee esta guía. Luego, vuelve a ver los videos y responde. 
 
ACTIVIDAD 1: Mira la tabla de abajo, encontrarás los instrumentos y los personajes que aparecen en 
el cuento de Pedro y el Lobo. Debajo de cada recuadro escribe el nombre del personaje o 
insturmento según corresponda. Luego, une el personaje con el instrumento que lo representa 
usando una flecha. Observa el ejemplo. 
 

 

ACTIVIDAD 2: Escoge 2 de los instrumentos que escuchaste y descríbe su melodía con las 
carácteristicas que hemos aprendido durante el año (agudo o grave. corto o largo. piano o forte: 
suave o fuerte) agrégale a la descripción tus propias ideas. Observa el ejemplo: 

Ejemplo: El violín suena agudo, en su melodía tiene algunos sonidos largos y otros cortos. Suena 
fuerte y alegre, su melodía me hace pensar en aventura y juego.  

 
Buen trabajo! Haz completado tu segunda guía del 3º periodo. 
 

Ejemplo: 


	Materiales que necesitas para esta guía: colores, lápiz, mucha atención a lo que escuchas y ver los dos videos que encuentras en el blog junto a esta guía: 1) Los instrumentos de Pedro y el lobo / Peter and the wolf (Prokofiev) y 2) Pedro y el lobo Mú...
	Después de ver una vez los videos, lee esta guía. Luego, vuelve a ver los videos y responde.
	ACTIVIDAD 1: Mira la tabla de abajo, encontrarás los instrumentos y los personajes que aparecen en el cuento de Pedro y el Lobo. Debajo de cada recuadro escribe el nombre del personaje o insturmento según corresponda. Luego, une el personaje con el in...

